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平成 20 年 3 月期中間業績予想との差異に関するお知らせ 

  
 平成 20 年 3 月期（平成 19 年 4 月 1 日～平成 20 年 3 月 31 日）の中間業績予想につ

いて、平成 19 年 6 月 13 日付「平成 20 年 3月期決算短信（連結）」にて公表いたしま

した中間業績予想との差異が生じましたので下記のとおり修正いたします。 

  

記 

 
１．平成 20 年 3 月期 中間（連結・単独）業績予想との差異 
（１）平成 20 年 3 月期中間連結業績予想（平成 19 年 4 月 1 日～平成 19 年 9 月 30 日） 

                               （単位：千円） 

  売 上 高 営 業 利 益 経 常 利 益  当 期 純 利 益

前回予想（Ａ）  902,912  77,024  31,024  20,567
今回修正（Ｂ）  949,272  109,010  86,308  42,627
増減額（Ｂ－Ａ）  46,360  31,986  55,284  22,060
増減率  5.1％  41.5％  178.2％  107.3％
 

（２）平成 20 年 3 月期中間個別業績予想（平成 19 年 4 月 1 日～平成 19 年 9 月 30 日） 

                               （単位：千円） 

  売 上 高 営 業 利 益 経 常 利 益 当 期 純 利 益

前回予想（Ａ）  284,412  10,467  △35,533  △20,965
今回修正（Ｂ）  530,938  42,581  15,719  △404
増減額（Ｂ－Ａ）  246,526  32,114  51,252  20,561
増減率  86.7％  306.8％  －  －
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２．差異発生の理由及び通期見通し 
 当中間期における売上高につきましては、8 月に発売した PlayStationPortable 専用

ゲームソフト『ドラグナーズアリア竜が眠るまで』の国内販売本数が好調に推移したこ

とが主因で、大幅な増収となっております。それに伴い営業利益、経常利益、中間純利

益も大幅な利益計上となり、当初計画を上回る結果となりました。 

 なお、平成 20 年 3 月期の通期見通しにつきましては、当中間期の業績は順調に推移

しているものの、下半期（平成 19 年 10 月 1 日～平成 20 年 3 月 31 日）発売予定の商品

の販売動向はいまだ不確定な要素を含んでいるため、平成 19 年 6 月 13 日に公表した当

初予想を変更しておりません。今後の業績動向を踏まえ、修正が必要と判断した場合に

は速やかに開示いたします。 

  
 平成 20 年 3 月期の業績予想は以下のとおりであります。 
（連結） 
売上高   2,279,720 千円（前期比 23.5％増） 
営業利益    498,600 千円（前期比 44.6％増） 
経常利益     452,600 千円（前期比 24.9％増） 
当期純利益   270,900 千円（前期比 31.1％増） 
 
（個別） 

売上高   1,598,942 千円（前期比 47.4％増） 
営業利益    382,154 千円（前期比 113.7％増） 
経常利益     336,154 千円（前期比 74.2％増） 
当期純利益   198,331 千円（前期比 90.1％増） 
 
 

（注）上記予想は、本資料発表日現在における入手可能な情報に基づいて作成したもの

であり、実際の業績は今後さまざまな要因によって異なる結果となる可能性があります。 

 

 

 

 

以上  


